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Elektronische Kontrolleinheit fur Pool, die mit Minzen
oder Spielmarken funktionieren, die mechanische
Spielmarkenapparate und einen motorisierten
Kugelauswurf-mechanismus anwenden.
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Fool Coix Control 07

EIGENSCHAFTEN

Die Pool Coin Control (P.C.C. 01) wurde fir die
Pools entwickelt, die mit Minzen oder
Spielmarken betrieben werden und mit einem
motorisierten Mechanismus ausgerustet sind,
der den Kugelauswurf steuert.

Es besteht die Mdéglichkeit, Partien oder auf
Zeit zu spielen.

Angeschlossen werden:

- bis zu 3 mechanischen MUnzautomaten

- der Motor und der entsprechende
Endanschlagschalter

- die Batterie zur Versorgung des Motors.

Programmiert werden kénnen:

- der Wert der Miinze in Ubereinstimmung mit
jedem MUnzautomat

- der Preis fur eine Partie

- ein eventueller Bonus

- die Moglichkeit, daB der Spieler auf Zeit
spielen kann

- die entsprechende Zeit einer Partie

- die Betriebsart beim Spiel auf Zeit

- die Steuerweise des Motors in
Ubereinstimmung mit dem verwendeten
Mechanismus

- der Schaltbereich des Anzeigers bei
erschopfter Batterie.

Das Display zeigt den Spielern den eingewor-
fenen Geldbetrag an, die Anzahl der zu spie-
lenden Partien (bis zu 9) bzw. die Spielzeit, so-
fern diese Betriebsart gewéahlt wurde.

Es zeigt ausserdem die kassierten Werte durch
1 Haupttotalisator und 3 MuUnzen-z&hlern in
Ubereinstimmung mit den 3 Muilnzautomaten
an.

Es muB eine externe Batterie verwendet wer-
den, um den Motor des Kugelauswurf-
mechanismus zu versorgen.

Die P.C.C. 01 bietet viele Auswahlsmoéglich-
keiten unter den verschiedenen Batterietypen
an. Durch den Einbau eines einstellbaren
Batterieanzeigers kann sie leicht jeder han-
delsUblichen Batterie angepasst werden, wo-
mit stets die hdédchstmdégliche Autonomie
gewahrleistet wird.

Da die gewdhnlich eingesetzten Motoren bei
12 Volt und einer Leistungsaufnahme von etwa
150 mA arbeiten, empfehlen wir ein Paket D-
size-Alkali-Batterien (Bsp. 8 in Serie geschal-
tete Batterien LR20 mit 1,5 V), wodurch etwa
27.000 Offnungszyklen gewahrleistet werden,
d.h. eine Betriebsautonomie von 3 Jahren,
wenn Uber 300 Tage pro Jahr 30 Offnungen pro
Tag erfolgen.

DEUTSCH

Falls eine 12V 7Ah Bleibatterie verwendet
wird, ist ungefahr eine jahrliche Ladung ausre-
ichend.

Das Gerat ist gegen Umpolen der Batterie und
Motorkurzschllsse gesichert.

Die P.C.C. 01 ist mit einer eigenen, inwendi-
gen Lythium-Batterie ausgestattet, die eine
sechsjahrige vollkommene Funktionierung
gewahrleistet, falls sie nicht durch die externe
Batterie versorgt wird.

Abmessungen: Breite 138 mm, H6he 100mm,
Tiefe 66 mm. Gewicht: 0,6 Kg.

FUNKTIONSBEISPIELE

Bei Geldeinwurf wird bei jedem Erreichen des
Partiepreises die Anzahl der verfigbaren
Partien erhoht, was auf der linken Seite des
Displays abgelesen werden kann. Auf der rec-
hten Seite wird der weitere bezahlte Betrag an-
gezeigt, der jedoch unter dem Preis fur eine
Partie liegt. Z.B.:

3_0.50

Drluckt der Spieler den STARTknopf erfolgt der
Kugelauswurf und die Anzahl der Spiele sinkt
umeines. Z.B.:

2_ 0.50

Mochte der Spieler auf Zeit spielen, sofern die-
se Funktion befahigt ist, soll er den
STARTknopf nicht sofort loslassen, sondern
muss ihn mindestens 2 Sekunden lang
gedruckt halten. Dieser Vorgang fuhrt nicht
nur zum Kugelauswurf, sondern verwandelt
auch den verbleibenden Betrag in verfligbare
Zeit (max. 9 Stunden 59 Minuten).

Z.B..

| 33:4Y

Werden bei Zeitablauf weitere Minzen einge-
worfen, erhdht sich die Zeit im Verhaltnis zum
Wert der MlUnzen.

Das Spiel auf Zeit ist vor allem fiir Profi-
Spieler niitzlich, deren Partien sehr kurz
sind.

Soll die Verwendung des Billiards auf Zeit
angeregt werden, kénnen ein hdéherer
Partiepreis und eine entsprechend langere
Zeit programmiert werden.
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HINWEIS: Der Installateur kann eventuelle
aufgespeicherte Partien oder Spielzeiten auf
Null stellen, indem er die Taste (-) 5
Sekunden lang driickt.

PROGRAMMIERUNG

Die Taste PROG drlicken um mit der
Programmierung zu beginnen und erneut
betatigen um darauffolgende Schritte
durchzufdahren. Um zurlckzukehren kann der
STARTKknopf betatigt werden. Nach dem letzten
Schritt ist die Programmierung beendet. Auf
der linken Seite des Displays blinkt der
Buchstaben des Programmierschritts.

U 0.10)

Hangt von dem Wert der Landeswdahrung ab.
Sie entspricht der Mindesteinheit aller
Betragen: Alle darauffolgend eingegebenen
Geldwerte (MUnzen, Preis, Bonus, usw.)
werden das Mehrfache dieser Geldeinheit
sein. Durch die Tasten (+) und (-) kann eines
der folgenden Werte eingegeben werden: 0,05
0,10 0,20 0,25 0,50 1 2 2,50 5 10 20 25
50 100 200 250.
Beispiele:

far EURO 0,10,
JAPAN 10.

GELDEINHEIT

USA 0,10, RUBLAND 1,

Um zum nachsten Schritt zu gelangen, PROG
drucken.

1 0.50
2 1.00)
3 2.00

Alle Werte der Munzen kénnen von Null bis
250-mal der Geldeinheitswert eingegeben
werden (im ersten Schritt der Programmierung
bestatigt) indem die Tasten (+) und (-)
gedruckt werden. Zur schnellen Eingabe die
Taste (+) oder (-) gedruckt halten.

[ﬂ ‘3@@] PREIS PRO PARTIE

Es kann von 1 bis 250-mal der
Geldeinheitswert eingegeben werden. Zur
schnellen Eingabe die Taste (+) oder (-)
gedruckt halten.

[b @n@@] BONUS STUFE

In diesem Schritt wird beschlossen, wieviel
Geld eingeworfen werden soll, um einen
‘Bonus" zu gewinnen. Der Bonuswert wird beim
darauffolgendem Schritt festgestellt.

Bei Nullstellung wird kein Bonus vergeben.

WERT MUNZE 1

WERT MUNZE 2

WERT MUNZE 3

DEUTSCH
[C 0t @J BONUS WERT

Zum né&chsten Schritt Ubergehen falls der
vorherige Schritt BONUS STUFE auf Null
eingestellt wurde. Wir méchten darauf
aufmerksam machen, dass ein Bonus nur dann
vergeben wird, wenn die MUnzen eine nach der
anderen eingeworfen werden (hdéchstens eine
Minute eine von der anderen).

[d *35@@] ZEIT FUR EINE PARTIE

Mit den Tasten (+) und (-) die gewlnschte Zeit
in Ubereinstimmung mit dem Partiepreis
eingeben (bis zu 59 Min. und 45 Sek. mit
Auslésung alle 15 Sek.). Zur schnellen Ein-
gabe die Taste (+) oder (-) gedruckt halten.
Das Spiel auf Zeit kann ausgeschlossen
werden, wenn der Wert bei diesem Schritt
auf Null eingestellt wird.

[E *3] FUNKTIONSWEISE BE|
SPIELART AUF ZEIT.

Zum né&chsten Schritt Ubergehen falls der

vorherige auf Null eingestellt wurde.

Bei E = 1 offnet sich die Kugelklappe beim

Start und schliesst sich erst bei Zeitablauf.

Bei £ =2 bis zum Zeitablauf wird sich die

Kugelklappe &ffnen und gleich danach

schliessen jedes mal wenn auf START gedruckt

wird.

[F ‘y] STEUERUNGSART
MOTOR (1 oder 2)
Es gibt zwei verschiedene motorisierte
Mechanismen, die den Kugelauswurf steuern.
Einer, der den Offnungs- und SchlieBzyklus
ohne Zwischenpause ausfihrt, der andere, der
vor dem SchlieBen einer Pause bedarf, um den
Auswurf der Kugeln zu ermoglichen.
Entsprechend dem motorisierten
Mechanismustyp einen der nachfolgenden
Werte mit den Tasten (+) und (-) eingeben:
Der Motor fihrt den Offnungs- und
9 SchlieBzyklus ohne Pause aus.
E Der Motor macht vor dem SchlieBen
eine Pause von 5 Sek.

SCHALTBEREICH DES
[L ‘E‘B @] ANZEIGERS BEI
= ERSCHOPFTER BATTERIE

Es handelt sich um den Mindestspannwert der
externen Batterie. Wird dieser Wert
unterschritten, erscheint die blinkende
Anzeige "BARTT.", um anzuzeigen, dass die
Batterie entweder geladen oder ausgetauscht
werden soll. Der Wert ist vom angewandten
Batterietyp abhé&ngig. Wir empfehlen, durch
die Tasten (+) und (-) einen der folgenden
Werte einzustellen:

6E.49 bei12V Alkalibatterien

6E.49 bei12V Kohle-Zink Batterien

17.0 beil2V Bleibatterien

7.8 bei9,6V Nickelkadmiumbatterien
PROG dricken, um die Programmierung zu
beenden.
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GELDTOTALISATOR und
MUNZENZAHLER

Wenn die Taste TOTAL gedrlckt wird,
erscheint der insgesamt kassierte Wert. Im
Falle daB Mlnzen, deren Wert niedriger als die
Einheit ist (z.B. 0,50 - 0,10), verwendet
werden, erscheinen die Dezimalziffern nicht
auf dem Display. Der Totalisator zeigt bis
999.999.999 an und beginnt dann wieder bei
Null. Falls der Wert hdéher als 6 Ziffern ist (z.B.
999.999), wird er in zwei Abschnitten
angezeigt.

Anzeigebeispiel von 123.458.000:

458000

Der Totalisator bleibt 8 Sekunden lang
sichtbar, dann l6scht er von selbst. Wenn
binnen dieser Frist die Taste SET 5 Sekunden
lang gedrickt wird, werden sowohl der
Totalisator als auch alle Minzenzahler auf Null
gestellt.

Die Taste TOTAL wiederholt drucken, um
aufeinanderfolgend die 3 Munzenzahler
anzuzeigen, dessen Nummer auf der linken
Seite des Displays blinkt.

Jeder Zé&hler zeigt bis 99.999 an und beginnt
dann wieder bei Null.

ANSCHLUSSE

Die P.C.C. 01 wird mit Verbindungen und
Kabeln far die Anschlisse geliefert.

1 Sekundelang

3 Sekunden lang.

MUnzautomaten Motor Batterie
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Minzautomaten

Die Mikroschalter der Minzautomaten wie auf
dem obigen Schema gezeigt anschlieBen.
Wird nur ein Minzautomat eingesetzt, durfen
die Dr&hte 2 und 3 nicht angeschlossen
werden.

Motormechanismus

Die P.C.C. 01 ist gegen Motorkurzschlusse
gesichert. Die Spannung ist auf MAX. 280 mA
begrenzt.

Erfolgt innerhalb 16 Sekunden nach dem
Antrieb des Motors keine Auslésung des
Mikroschalters des Mechanismus stoppt der
Motor, was eine weitere Schutzvorrichtung
darstellt.

DEUTSCH

Der Mikroschalterkontakt (SW) muB wie folgt
sein:

Offen (OFF), wenn die Kugelklappe
geschlossenist.

Geschlossen (ON), wenn die Kugelklappe
geobffnetist.

Kontrollieren Sie, dal3 der Motor in die richtige
Richtung dreht, ansonsten steuern Sie die
Verbindungen um.

Batterie

Die P.C.C. 01 ist gegen das Umpolen
gesichert. Die Spannung der Batterie kann
zwischen 14VDC und 6 VDC variieren.

BOHRUNG zur BEFESTIGUNG

Wir empfehlen, das P.C.C. 01 auf derselben
Klappe zu befestigen, wo sich die
Minzautomaten befinden, dies fur einen
leichten Zugang zu den Programmiertasten.

O %’6

77 mm

(D 90 mm O
14 14

118 mm

Maximale Masse des Behalters:
Breite 138 mm, H6he 100 mm, Tiefe 66 mm.

Wir behalten uns vor, die Eigenschaften ohne
Vorankindigung abzuédndern.
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