P.C.C. O1 (art. 660)

Fir Pool mit motorisiertem Kugelauswurfmechanismus. Partie- oder
Zeitspielmdglichkeit.

Die Pool Coin Control (P.C.C. 01) wurde fiir die Pools entwickelt, die
mit Minzen oder Spielmarken betrieben werden und mit einem
motorisierten Mechanismus ausgertstet sind, der den Kugelauswurf
steuert. Es besteht die Mdglichkeit, Partien oder auf Zeit zu spielen.

Angeschlossen werden:

1. bis zu 3 Minzautomaten bzw. ein elektronischer
Minzautomat, der 3 unterschiedliche Minzen annimmt;

2. der Motor und der entsprechende Endanschlagschalter;

3. die Batterie zur Versorgung des Motors.

Programmiert werden kénnen der Wert der Minze in
Ubereinstimmung mit jedem Milnzautomat, der Preis fir eine Partie,
die Moglichkeit, daB der Spieler auf Zeit (siehe Schritt 5 der
Programmierung) spielen kann, die entsprechende Zeit einer Partie
sowie die Steuerweise des Motors in Ubereinstimmung mit dem
verwendeten Mechanismus.

Das Display zeigt den Spielern den eingeworfenen Geldbetrag an, die
Anzahl der zu spielenden Partien (bis zu 9 ) bzw. die Spielzeit, sofern
diese Betriebsart gewahlt wurde.

AulBerdem kénnen die Zahler der eingeworfenen Minzen
(Totalisator) angezeigt werden.

Die P.C.C. 01 wird durch eine interne Batterie gespeist, deren
Mindestlebensdauer 10 Jahre betragt.

Es muB jedoch auch eine externe Batterie verwendet werden, um
den Motor des Kugelauswurfmechanismus zu versorgen. Da die
gewodhnlich eingesetzten Motoren bei 12 Volt und einer
Leistungsaufnahme von etwa 150 mA arbeiten, empfehlen wir ein
Paket D-size-Alkali-Batterien (Bsp. 8 in Serie geschaltete Batterien
LR20 mit 1,5 V), wodurch etwa 27.000 Offnungszyklen gewéhrleistet
werden, d.h. eine Betriebsautonomie von 3 Jahren, wenn Gber 300
Tage pro Jahr 30 Offnungen pro Tag erfolgen.

Somit muB nicht auf den Netzanschlu3 zurtickgegriffen werden, um
Blei- oder Nickel-Kadmium-Batterien wieder aufzuladen.

Das Gerat ist auBerdem gegen Umpolen der Batterie und
Motorkurzschlisse gesichert.

Funktionsbeispiele

Bei Geldeinwurf wird bei jedem Erreichen des Partiepreises die
Anzahl der verfligbaren Partien erhdht, was auf der linken Seite des
Displays abgelesen werden kann. Auf der rechten Seite wird der
weitere bezahlte Betrag angezeigt, der jedoch unter dem Preis fir
eine Partie liegt. Bsp.:

3_ 500

Drickt der Spieler den START knopf erfolgt der Kugelauswurf und die
Anzahl der Spiele sinkt um eines. Bsp.:

¢_ 500

Moéchte der Spieler auf Zeit spielen, sofern diese Funktion befahigt
ist, darf er den START knopf nicht sofort loslassen, sondern muf3 ihn
mindestens 2 Sekunden lang gedrickt halten. Dieser Vorgang fuhrt
nicht nur zum Kugelauswurf, sondern verwandelt auch den
verbleibenden Betrag in verfliigbare Zeit (max. 10 Stunden). Bsp.:

33:45

Werden bei Zeitablauf weitere Miinzen eingeworfen, erhdht sich die
Zeit im Verhaltnis zum Wert der Mlinzen. Wahrend dieser Zeit kann
der Spieler durch Dricken von START weitere Kugelauswirfe
steuern.

Das Spiel auf Zeit ist vor allem fur Profi-Spieler nutzlich,
deren Partien sehr kurz sind. Soll die Verwendung des
Billards auf Zeit angeregt werden, kénnen ein héherer
Partiepreis und eine entsprechend ladngere Zeit
programmiert werden.
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